Правила турнира и порядок проведения турнира ФСНБ.
1. ПОЛОЖЕНИЕ о Федерации Свободного Ножевого Боя (далее ФСНБ): 
1.1 
КОНЦЕПЦИЯ: 
ФСНБ – не обособленная Школа и не отдельный вид единоборств. 
ФСНБ – не вмешивается во внутреннюю или внешнюю политику Школ, авторские разработки, методики и тренировочные процессы. 
ФСНБ – организация, предоставляющая возможность взаимодействия различных Школ на едином состязательном пространстве – в общем графике соревнований по единым базовым правилам. 
1.2 
ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ: 
– Популяризация спортивного ножевого боя и знакомство с мировыми коротко клинковыми и длинномерными школами единоборств. 
– Организация учебных семинаров. 
– Обучение, повышение квалификации и аттестация судей. 
– Оказание технической и  информационной поддержки начинающим и активно развивающимся Школам. 
– Создание комфортного для участников единого графика соревнований и учебных семинаров. 
– Формирование единого рейтинга бойцов, соревнующихся по линии ФСНБ (в ножевых и длинномерных дисциплинах). 

2. Порядок проведения турнира
2.1 
7 февраля 2009 года 
– Сбор представителей команд и предварительная мандатная комиссия. 
– Проведение судейского семинар с объяснением правил турнира 
2.2 
8 февраля 2009 года. 
– Проведение турнира по ножевому бою и бою на длинномерном оружии


Для участия в турнире  нужно отправить на адрес ФСНБ E-mail: spas-center@mail.ru заявку (приложенную к положению) не позднее 6 февраля или подать списки бойцов 7 февраля: 
– Название клуба, школы, единоборства, или стиля 
– ФИО инструктора или руководителя клуба 
– Кол-во участников и версия боев по ножу или по палке
– Адрес и способы связи e-mail, телефон и пр. 

3. ДОПОЛНЕНИЯ  - взносы при регистрации бойцов
4.1 
Боец (личник) – 200 руб.. 
4.2 
Команда 3 человека – 300 руб., команда 5 человек – 500 руб., команда более 10 человек – 1500 руб.
4.3 
Зрители – 100 руб./вход 
Особые пометки. 
Будет роздано по 5 пригласительных на школу участвующую в турнире.
 У Т В Е Р Ж Д А Ю

Президент

Федерации Свободного Ножевого Боя

К.В. Воюшин

«_____»_______________2009 г.

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении открытого турнира 

по спортивному ножевому бою
 и бою на длинномерном оружии,
посвященному 20-летию вывода

 советских войск из Афганистана

8 февраля 2009 года

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ТУРНИРА

· Популяризация и развитие спортивного ножевого боя и боя на длинномерном оружии в России
· Пропаганда здорового образа жизни;

· Обмен опытом тренерского состава и повышение технического мастерства спортсменов-участников турнира;

· Укрепление отношений между различными школами ножевого боя и боевых искусств;

· Подготовка спортсменов к участию в турнирах и соревнованиях по спортивному ножевому бою и бою на длинномерном оружии, проводящихся в регионах России и зарубежья.

2. ОРГАНИЗАТОР ТУРНИРА 
Федерация Свободного Ножевого Боя
3. ГЛАВНЫЙ СУДЬЯ ТУРНИРА _____________________________________________

4. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА

Соревнования проводятся


«__8__» февраля_2009 г.

Сбор участников



11.00 – мандатная комиссия
Начало соревнований


________12.00____________
Место проведения

            Москва, ул. Мытная, 42. 
                                                             
5. ПРОГРАММА ТУРНИРА

	Прибытие и регистрация участников
	11.00-11.45

	Жеребьевка 
	11.45-12.00

	Открытие турнира
	12.00-12.10

	Рейтинговые бои
	12.15-16.00

	Финальные бои
	16.00-17.30

	Награждение победителей
	17.40

	Закрытие турнира
	18.00


6. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ


В открытом турнире по спортивному ножевому бою могут принимать участие лица, достигшие 18 лет и согласные с Правилами соревнований по спортивному ножевому бою и бою на длинномерном оружии. Возраст участников определяется на день проведения соревнований. 


Лица в состоянии алкогольного или иного опьянения к участию в турнире не допускаются.


Перед соревнованиями каждый из участников турнира заполняет форму «А», руководитель клуба приносит форму «А» уже заполненную в день турниру и сдает в мандатную комиссию. 

	                                                                     О Б Р А З Е Ц

«ФОРМА А»

Я, _________________________________________________________________________________

(ФАМИЛИЯ, ИМЯ, ОТЧЕСТВО)

дата и год рождения _________________________________________________________________

Организация, школа  _________________________________________________________________ 

название либо частный участник. 

С положением о проведении турнира ознакомлен, согласен и обязуюсь выполнять. 

Моё участие в данных соревнованиях является осознанным и добровольным. 

При получении мною травм на данном турнире по ножевому бою (указать дату) претензий к организаторам и участникам чемпионата не имею. 

Дата ____________    Подпись ________________________

 


7. СУДЕЙСКАЯ КОЛЛЕГИЯ


Турнир обслуживают:

· Главный судья;

· Судья-секретарь;

· Медработник;

· Судьи (1-2 бригады);

· Видео оператор.


На площадке бой обслуживает бригада из 5 человек:

· 1 судья на площадке (рефери);

· 4 боковых судьи (по паре на каждого участника).


Главный судья отвечает за подготовку соревнований, он следит за соблюдением Правил и регламента соревнований, за точностью судейских оценок и дисциплиной участников и создаёт условия, способствующие разрешению спорных ситуаций.


Судья-секретарь за столом ведёт тайминг и протокол боя.



Медработник оказывает первую медицинскую помощь участникам соревнований при кровотечении, получении ушибов, вывихов, переломов и т.п. В случае необходимости медработник принимает решение об отстранении того или иного участника от дальнейших поединков, ввиду полученной травмы и т.п. 


Видео оператор отвечает за качественную съёмку. Он выбирает наиболее удобные для видеоконтроля ракурсы и следит за бесперебойной записью поединков, а  также обязан предоставлять видеозаписи для разрешения в спорных случаях.

8.1.1 ЭКИПИРОВКА УЧАСТНИКОВ – профессиональная версия ножевого боя

· Оружие ― деревянные габаритные модели ножей (далее - нож), утверждённые судейской коллегией.  Участник может выступать с собственным ножом, если он удовлетворяет указанным ниже стандартам:



а) Общая длина ножа ― не более 220 мм;



б) Нож не должен иметь острия и острой заточки условного лезвия;



в) На ноже не допускается наличие заноз, острых выступов и граней, сучков, сколов и трещин.

При необходимости ножи выдаются организаторами паре участников непосредственно перед боем;

· Одежда ― спортивная, военная полевая, национально-стилевая (кимоно, доги, рубаха, камиза и т.п.);

· Обувь спортивная ― кроссовки, кеды, чешки, борцовки и т.п. (без жесткой подошвы);

· Очки защитные (при необходимости выдаются организаторами);

· Накладки на руки защитные ― шингарды, стилевые (накладки для кудо, каратэ и т.п.) (при необходимости выдаются организаторами);

· Протектор для зубов (капа) ― по персональному решению бойца;

· Паховая раковина ― по персональному решению бойца; 

· Нагрудник для участниц ― обязательно;

· Мягкие суппорты, эластичные бандажи ― по персональному решению бойца;

8.1.2   УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА


Турнир проходит по системе с выбыванием после одного поражения (олимпийская система), призовых мест - три. 


По итогам проведения турнира определяется рейтинговая таблица и чемпион.

8.1.3 ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ 


На турнире по спортивному ножевому бою участники в абсолютной весовой категории.
Ограничение по времени боя ― 5 минут, начиная с ¼ финала бой ведется без ограничения времени.


Бой останавливается только в случае выполнения критериев победы одним из бойцов, потерей ножа обоими участниками или нарушением правил поединка. 


Потерявший оружие в ходе поединка имеет право:

· продолжить бой без оружия;

· отнять оружие у противника;

· поднять оружие (упавшее в границах площадки);



В случае потери ножей обоими участниками, бой останавливается, участники поднимают ножи и по команде рефери возобновляют бой.


В случае выхода обоих участников за границы площадки в процессе борьбы (партера) бой останавливается, участники занимают исходные позиции до начала боя и по команде рефери  возобновляют бой. Если нож был утерян в ходе поединка кем-либо из участников до выхода за границы площадки, то нож ему не возвращается, и он продолжает бой безоружным. 


Критерии победы:

· набор бойцом в ходе поединка 5 очков;

· нокаут противника (невозможность продолжать бой в течение 10 и более сек.)
· технический нокаут ― сигнал противника о сдаче или отказ от боя;

· дисквалификация противника. 

8.1.4 ТЕХНИЧЕСКИЕ ДЕЙСТВИЯ

В ходе проведения поединка бойцами может быть использована:

· Свободная колющая и режущая (секущая) техника работы ножом;

· Удары руками и ногами;

· Броски;

· Болевые и удушающие приёмы;

· Приёмы обезоруживания.

8.1.5 КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ТЕХНИЧЕСКИХ ДЕЙСТВИЙ


Оцениваются только технические действия, выполненные бойцами до подачи команды «СТОП!»

	Оценка
	Четкие акцентированные технические действия
	Нечеткие действия (неявные для судей)

	1 очко
	· порез или укол руки;

· порез или укол ноги;

· порез головы;
	

	2 очка
	·  укол живота, груди, 

· силовой порез живота
	· силовой укол спины;

· порез шеи,

	4 очка
	· силовой укол спины; 

· порез шеи
	

	5 очков
	· действия на 4 очка, позволившие безнаказанно провести атаку противника (без любого ответного касания ножом тела).



Удары руками, ногами, броски и иные разрешенные технические действия не засчитываются, если они  не привели к нокауту или сдаче противника.


Качество уколов и порезов определяется решением судей. Боец имеет право признать качество и точность полученного удара. Это делает ему честь.

 
В случае спорной ситуации, качество укола или пореза может определяться членами судейской бригады визуальным осмотром места поражения.

8.1.6 ОБОЮДНЫЕ ДЕЙСТВИЯ


В случае обоюдных действий очки считаются обоим соперникам, если разница в баллах достигла 3-х. То есть, например: порез руки (одно очко) на силовой порез шеи (четыре очка) ― засчитывается обоим участникам как 1 к 4. В любом ином случае ― обоюдная атака считается равноценной и зачет баллов бойцам не происходит.


В случае повторной равноценной обоюдной атаки в ходе одного боя, рефери останавливает бой и обоим участникам выносится предупреждение. 


Третья равноценная обоюдная атака в ходе одного боя влечет к снятию пары участников с соревнований.

8.1.7 ЗАПРЕЩЕННЫЕ ДЕЙСТВИЯ

· уколы ножом в голову, шею, пах;

· любые удары рукояткой ножа;

· подставка ножа под тело противника во время исполнения броска;

· наваливание телом на нож в положении сверху на сопернике;

· преднамеренный захват условного лезвия ножа;

· проведение болевых приёмов на шею скручиванием;

· проведение болевых или удушающих приёмов рывком;

· прыжки ногами и топающие удары по лежащему сопернику;

· удары в позвоночник;

· удары в суставы рук и ног против их естественного сгиба;

· болевые приемы на пальцы;

· проникающие болевые приемы на горло и глаза;

· укусы;

· захваты пальцами носа, ушей, волос или половых органов противника; 

· преднамеренное срывание или захват защитных очков или их частей;

· выходы за пределы площадки во время боя без ведения активных действий длительностью более 1 секунды;

· пассивно-выжидательное ведение поединка (длительное отсутствие атакующих действий);

· любые действия после команды «СТОП!»;

· неявка на бой в течение 2 минут;

· пререкание спортсмена с любым из членов судейской коллегии; 

· грубое, неэтичное поведение по отношению к своему сопернику, участникам соревнований, судьям или зрителям.


В случае выполнения спортсменом действий, попадающих под разряд запрещенных, ему может быть сразу же объявлен проигрыш (дисквалификация).

8.2  ЭКИПИРОВКА УЧАСТНИКОВ – любительская версия

· Оружие ― деревянные габаритные модели ножей (далее - нож), утверждённые судейской коллегией.  Участник может выступать с собственным ножом, если он удовлетворяет указанным ниже стандартам:



а) Общая длина ножа ― не более 220 мм.;



б) Нож не должен иметь острия и острой заточки условного лезвия;



в) На ноже не допускается наличие заноз, острых выступов и граней, сучков, сколов и трещин.

При необходимости ножи выдаются организаторами паре участников непосредственно перед боем;

· Одежда ― спортивная, военная полевая, национально-стилевая (кимоно, доги, рубаха, камиза и т.п.);

· Обувь спортивная ― кроссовки, кеды, чешки, борцовки и т.п. (без жесткой подошвы);

· Шлема фехтовальные (для спортивного фехтования);

· Накладки на руки защитные или перчатки хозяйственные ― шингарды, стилевые (накладки для кудо, каратэ и т.п.) (при необходимости выдаются организаторами);

· Протектор для зубов (капа) ― по персональному решению бойца;

· Паховая раковина ― по персональному решению бойца; 

· Нагрудник для участниц ― обязательно;

· Мягкие суппорты, эластичные бандажи ― по персональному решению бойца;

8.2.1 УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА


Турнир проходит по системе с выбыванием после одного поражения (олимпийская система), призовых мест - три. 


По итогам проведения турнира определяется рейтинговая таблица и чемпион.

8.2.2 ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ 


На турнире по любительскому ножевому бою участники выступают в двух ростовых категориях бойцов ― до 180 см и абсолютная ростовая и весовая категория. В случае подачи заявки на бой в ростовой категории до 180 см только одним участником, он автоматически переходит в абсолютную категорию.


Ограничение по времени боя ― 5 минут, начиная с ¼ финала бой, ведется без ограничения времени.


Бой останавливается только в случае выполнения критериев победы одним из бойцов, потерей ножа обоими участниками или нарушением правил поединка. 


Боец потерявший оружие в ходе поединка имеет право:

· продолжить бой без оружия;

· отнять оружие у противника;

· поднять оружие (упавшее в границах площадки);



В случае потери ножей обоими участниками, бой останавливается, участники поднимают ножи и по команде рефери возобновляют бой.


В случае выхода обоих участников за границы площадки в процессе борьбы (партера) бой останавливается, участники занимают исходные позиции до начала боя и по команде рефери  возобновляют бой. Если нож был утерян в ходе поединка кем-либо из участников до выхода за границы площадки, то нож ему не возвращается и он продолжает бой безоружным. 


Критерии победы:

· набор бойцом в ходе поединка 5 очков;

· нокаут противника (невозможность продолжать бой в течение 10 и более сек.)
· технический нокаут ― сигнал противника о сдаче или отказ от боя;

· дисквалификация противника. 

8.2.3 ТЕХНИЧЕСКИЕ ДЕЙСТВИЯ

В ходе проведения поединка бойцами может быть использована:

· Свободная колющая и режущая (секущая) техника работы ножом;

· Удары руками и ногами;

· Броски;

· Приёмы обезоруживания.

8.2.4 КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ТЕХНИЧЕСКИХ ДЕЙСТВИЙ


Оцениваются только технические действия, выполненные бойцами до подачи команды «СТОП!»

	Оценка
	Четкие акцентированные технические действия
	Нечеткие действия (неявные для судей)

	1 очко
	· порез или укол руки;

· порез или укол ноги;

· порез головы, любое касание шлема ножом;
	

	2 очка
	·  укол живота, груди, 

· силовой порез живота
	· силовой укол спины;

· порез шеи,

· нечеткий укол в шлем с отклонением головы после удара 

	4 очка
	· силовой укол спины; 

· порез шеи

· укол в шлем с акцентом и явным движением головы после удара 
	

	5 очков
	· действия на 4 очка, позволившие безнаказанно провести атаку противника (без любого ответного касания ножом тела)



Удары руками, ногами, броски и иные разрешенные технические действия не засчитываются, если они  не привели к нокауту или сдаче противника.


Качество уколов и порезов определяется решением судей. Боец имеет право признать качество и точность полученного удара. Это делает ему честь.

 
В случае спорной ситуации, качество укола или пореза может определяться членами судейской бригады визуальным осмотром места поражения или звуковым качеством удара в шлем.

8.2.5 ОБОЮДНЫЕ ДЕЙСТВИЯ


В случае обоюдных действий очки считаются обоим соперникам, если разница в баллах достигла 3-х. То есть, например: порез руки (одно очко) на силовой порез шеи (четыре очка) ― засчитывается обоим участникам как 1 к 4. В любом ином случае ― обоюдная атака считается равноценной и зачет баллов бойцам не происходит.


В случае повторной равноценной обоюдной атаки в ходе одного боя, рефери останавливает бой и обоим участникам выносится предупреждение. 


Третья равноценная обоюдная атака в ходе одного боя влечет к снятию пары участников с соревнований.

8.2.6 ЗАПРЕЩЕННЫЕ ДЕЙСТВИЯ

· уколы ножом в пах;

· подставка ножа под тело противника во время исполнения броска;

· наваливание телом на нож в положении сверху на сопернике;

· преднамеренный захват условного лезвия ножа;

· проведение болевых приёмов на шею скручиванием;

· проведение болевых или удушающих приёмов рывком;

· прыжки ногами и топающие удары по лежащему сопернику;

· удары в позвоночник;

· удары в суставы рук и ног против их естественного сгиба;

· болевые приемы на пальцы;

· захваты пальцами половых органов противника; 

· преднамеренное срывание шлема или захват за шлем;

· выходы за пределы площадки во время боя без ведения активных действий длительностью более 1 секунды;

· пассивно-выжидательное ведение поединка (длительное отсутствие атакующих действий);

· провоцирование на обоюдные поражающие действия – сближение (набегание) без атаки

· любые действия после команды «СТОП!»;

· неявка на бой в течение 2 минут;

· пререкание спортсмена с любым из членов судейской коллегии; 

· грубое, неэтичное поведение по отношению к своему сопернику, участникам соревнований, судьям или зрителям.


В случае выполнения спортсменом действий, попадающих под разряд запрещенных, ему может быть сразу же объявлен проигрыш (дисквалификация).

9 РЕГЛАМЕНТ ПОЕДИНКА.

Секретарь вызывает бойцов и объявляет фамилии готовящихся.

Бойцы занимают исходные позиции с габаритными моделями ножей.

Боковые судьи занимают свои места по углам площадки.

Поединок начинается командой рефери «БОЙ!» и заканчивается командой «СТОП!». 

По команде «СТОП!» бойцы прекращают активные действия и занимают исходные позиции.

Команда «СТОП!» может быть подана в следующих случаях:

· один из бойцов набрал 5 очков;

· нокаут (технический нокаут) бойца;

· нокдаун бойца;

· потеря ножей обоими бойцами;

· нарушение правил одним или обоими бойцами;

· иные случаи, требующие немедленной остановки боя (вынесение предупреждения, истечение времени поединка и т.п.)

Подать команду «СТОП!» имеют право:

· Рефери; 

· Любой из судейской коллегии -  при возникновении угрозы здоровью одного из бойцов (например, боец не в состоянии оказывать сопротивление, а противник продолжает травмоопасные действия);

· Судья-секретарь – в случае, когда один из бойцов набрал 5 очков, или по истечении времени, отведенного на поединок;

· Главный судья ― в случае, когда произошло нарушение правил, по каким-то причинам не замеченное другими судьями и в других случаях, требующих немедленного вмешательства главного судьи.

Рефери объявляет результаты боя, после чего бойцы покидают площадку. 

10 СИТУАЦИИ ОБОСНОВАННОГО ФИЗИЧЕСКОГО ВОЗДЕЙСТВИЯ СУДЕЙ

· Игнорирование одним или обоими бойцами команды «СТОП!»;

· Возникновение неуправляемой ситуации из раздела «ЗАПРЕЩЕННЫЕ ДЕЙСТВИЯ» (п.14).

11 ВЫЯСНЕНИЕ СПОРНЫХ МОМЕНТОВ.


Представителю команды, или персональному участнику запрещается вмешиваться в работу судей и лиц, проводящих соревнования. 


В случае возникновения спорных ситуаций представитель команды или персональный участник имеет право обратиться с протестом на решение судей к главному судье турнира. Протест подается не позднее чем через 10 мин. после окончания боя, результат которого опротестовывается. Все протесты должны быть обоснованы ссылкой на параграф и пункт данного положения.


По факту подачи протеста главный судья может либо отказать в пересмотре результатов, либо совместно с судейской бригадой, обслуживающей спорный бой,  пересматривает видеозапись боя, и принимают решение по опротестованному результату (подтверждение результата, изменение результата или повторный бой).

12 ВИДЕОСЪЕМКА ТУРНИРА.


Официальная видеосъемка разрешается только аккредитованным на мероприятие видео операторам. Любой видео оператор в случае обоснованного мотивированного требования судей обязан предоставить свою камеру для  просмотра спорных моментов опротестованных боев. 


Запрещено использовать материалы видеосъемки боев турнира в коммерческих целях без разрешения организаторов турнира.

13 НАГРАЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
ПОЛОЖЕНИЕ
Бой на длинномерном оружие.

СНАРЯЖЕНИЕ И ЭКИПИРОВКА

Оружие:

Участник может выбрать оружие любого габарита (катана, палка, мачете и пр.)

Спортивный меч (амортизированный снаряд) весом 500-900гр длиной от 60 до 100см

Спортивный (амортизированный) нунчак – произвольной длины и веса.

Спортивная палка с амортизатором аналогичным стандартным спорт-мечам.

Костюм:

1. Одежда — спортивная, военная полевая, национально-стилевая (кимоно, дога, рубаха, камиза и т.д.).

2. Обувь спортивная — кроссовки, кеды, чешки, борцовки и т.п. (без жёсткой подошвы и без рельефного протектора).

Защита:

Шлем АРБ с защитой лица решёткой или аналогичные (кудо, спортфехт и пр.), паховая раковина (нагрудник для девушек).

Защита шеи, перчатки, наколенники и налокотники по желанию.

ПРАВИЛА

Формула поединка:

Сходовые бои при полной зоне поражения (руки, ноги голова корпус).

В сходе побеждает тот, кто первый нанёс 3 чётких и результативных удара.

Сход останавливается при выполнении бойцом 3-х ударов, при отказе противника от боя, или прекращении сопротивления (при ногдауне-нокауте).

Поединок длится до 3 побед в сходах и может состоять из 3-х, 4-х или 5-ти сходов (до 3 попаданий каждый).

Разрешённые действия:

1. Любые удары оружием по всем направлениям (кроме паха).

2. Парирование (блокировка) оружием любых атакующих ударов противника.

3. Толчки плечом, рукой или корпусом, в одно касание (не дольше 1 секунды).

4. Прихваты и прижимы конечностей противника, в одно касание (не дольше 1 секунды) кроме оружия в зоне условного клинка.

5. Сталкивание или сбивание атакующей руки противника с боевой траектории (под кисть, предплечье, локоть или плечо).

6. Нанесение результативных ударов по потерявшему равновесие противнику до момента его полного падения.

7. Фрагментарное использование второй (свободной) руки – двойной хват, опора на предплечье и кисть, дожим боевой руки.

8. Остановка и отталкивание рукой противника (в случае излишнего сокращения дистанции и клинча).

Результативным действием считается: 
1. Удар боевой частью оружия (условным клинком), при котором большая часть энергии удара приходится в тело противника в точке удара. 
2. Результативным признаётся удар через оружие (блок) если он сбил противника с ног, причинил нокдаун или видимое ошеломление.

3. В оценке действий существует «приоритет головы» попадание по голове даёт преимущество перед попаданием по конечностям или корпусу. То есть при одновременном нанесении последнего третьего удара в сходе выигрывает боец, атаковавший голову.

Не оцениваются:

1. Слабый удар в виде обозначения (демонстрационного касания), даже если он номинально достиг поверхности тела.

2. Удар, энергия которого значительно погашена оружием защищающегося (блоком).
3. Рукопашная техника без атаки оружием.

Запрещённые действия:

1. «Сумо» – прессинговый контакт корпусом, длящийся больше 1 (одной) секунды.

Захват или удержание подмышкой боевой части оружия (зоны условного клинка).

Захваты дольше 1 секунды (объятия и клинчевые сцепки).

2. Выход за границы площадки без активных действий (убегание с ристалища). 

3. Продолжение боя после команды «Стоп». 

4. Одиночные и планомерные удары в пах без продолжения серией. Удары конечностями в затылок, заднюю часть шеи.

5. Рукопашная техника при игнорировании ударов оружием.

Нарушения влекут штрафные санкции:

1-й раз — замечание.

2-й раз — предупреждение (с занесением в турнирную карточку).

3-й раз — проигрыш схода.

*В случае взаимного одновременного нарушения (как то: одновременный захват оружия обоими бойцами и т.п.) могут быть применены либо обоюдное наказание, либо наказание инициатора нарушения (спровоцировавшего соперника на адекватное нарушение).

*Предупреждения за запрещённые действия аккумулируются в турнирной карточке, и по получении 3 предупреждений за турнир боец дисквалифицируется.

*Нарушения послужившие причиной травмы или временной неспособности противника продолжать поединок наказывается дисквалификацией (по первому факту нарушения).

ОЦЕНКА СИТУАЦИЙ

Выход с ристалища

1. Заступ за границу площадки, касание ограждения в процессе маневрирования (не дольше 1 секунды) не считается выходом с ристалища.

2. Заступ обеими ногами за границу площадки дольше 1 секунды или дальше чем на 1 метр, или жёсткий контакт корпуса с ограждением (удар, облокачивание, прижимание, повисание) в результате действий противника считается выходом с ристалища.

Падение бойца

Падение – закономерное или случайное касание пола спиной или тремя и более точками тела длительностью свыше 1 секунды.

1. Падение, вызванное запрещёнными действиями, не засчитывается и не штрафуется.

2. Падение (спотыкание, поскальзывание), причиной которого не послужило активное действие противника, не засчитывается и не штрафуется.

3. Падение в результате нормативных действий противника приравнивается к получению результативного удара в приоритетную зону.

Потеря оружия

1. Потеря оружия, вызванная запрещёнными действиями противника, не засчитывается и не штрафуется.

2. Потеря оружия, причиной которого не послужило активное действие противника, не засчитывается и не штрафуется.

3. Потеря оружия в результате нормативных действий противника приравнивается к получению результативного удара в приоритетную зону (голову).

Клинч

Сцепление в захват (дольше 1 секунды) и невнятные действия вплотную друг к другу не оцениваются.

Бойцам даётся команда "стоп", "дистанция", "бой". После чего они продолжают схватку с прежнего чёткого счёта.

Обоюдка

Одновременные равноценные одиночные попадания или сумбурный навал ударов, в котором невозможно определить преимущество бойцов, не оценивается.

Одновременные попадания в разные по приоритетности зоны оцениваются в сторону бойца, выполнившего более приоритетный удар.

Равный счёт

При спорных ситуациях (одновременный набор 3-х результативных попаданий, обоюдное нанесение третьего удара в сходе) в первую очередь принимается во внимание приоритетность головы.

Во вторую очередь учитывается наличие предупреждений и нарушений.

При отсутствии этих решающих факторов, судьи на своё усмотрение объявляют дополнительный сход "до первого чёткого удара" в любую зону или часть тела.

УЧАСТНИКИ

В турнире имеют право участвовать представители любых направлений единоборств, использующих в своих дисциплинах любое прикладное оружие с длиной от 60см до 100см.

Каратэ (нунчаки), бойфехт (меч), русские стили (палка, кистень), ушу (дзянь), кендо (синай), чанбара, ФБИ и прочие стили…

Во взрослой подгруппе возраст бойца от 18 лет. В подгруппе юниоров градация по 2 года16-17, 14-15, 13-12 (в турнире 7.02.2009 одна категория – от 18 лет)

Перед соревнованиями участник заполняет «Форму А»

Ф.И.О.  год рождения

Название организации, клуба, школы (либо частный участник).

               С положением турнира ознакомлен, согласен и обязуюсь выполнять.

Моё участие в данных соревнованиях является осознанным и добровольным.

При получении мною травм на данном чемпионате по ножевому бою (дата проведения) претензий к организаторам и участникам чемпионата не имею.  Подпись. . .

СУДЕЙСТВО

Судьи:

1. Судейская бригада состоит 5-ти судей – 1 «маршал» (рефери) на ристалище и 4 «счётчика» (боковых судьи) за ристалищем.

2. Рефери даёт команды к началу и остановке боя, отслеживает нарушения правил, корректирует ход боя и на основе счета боковых судей объявляет победителя поединка. 
3. Перед началом каждого поединка маршал убеждается в готовности соперников к бою и подаёт команду к началу схватки («Бой!»). С этого момента начинаются зачет времени и контроль за нанесением ударов. Бой останавливается командой «Стоп». После неё любые действия результативными не считаются.

4. Боковые «счётчики» ведут контроль за нанесением результативных ударов.

1-й и 2-й – располагаются в противоположных углах, следят за попаданиями по одному бойцу.

3-й и 4-й – на другой диагонали, контролируют попадания по другому бойцу. 
При проведении бойцом 3-х результативных ударов, счётчики поднимают руку.

После этого бой останавливается, и «счётчики» сообщают маршалу сумму очков, набранных бойцом их диагонали.

5. В оговоренных случаях боковые судьи сигнализируют маршалу о ситуациях, требующих остановки боя.


Секретарь: 
1. Проводит жеребьёвку, ведёт протоколы соревнований, вносит в карточки участников отметки о прохождении этапов (кругов) и фиксирует дисквалификационные предупреждения. 
2. Объявляет бойцов, которым надлежит подготовиться к следующему бою. Даёт необходимые по ходу соревнований комментарии. 

Порядок выхода на ристалище

1. Секретарь объявляет бойцов, которым надлежит подготовиться к следующему бою, и пару, выходящую на предстоящий поединок.

2. По его приглашению бойцы занимают исходные позиции по краям площадки.

3. Рефери (маршал) убеждается в готовности соперников к бою, после чего подает команду «Бой!». С этого момента начинается контроль за нанесением ударов.

4. По команде "стоп" бойцы прекращают атакующие действия и ожидают последующих распоряжений рефери.

Остановка боя

Рефери останавливает бой командами «Стоп!», «Дистанция!», дает краткое замечание и тут же даёт команду к продолжению боя.

1. Бой останавливается чётко слышимой командой «Стоп!», после чего любые удары результативными не считаются.

2. По команде «Стоп!» бойцы прекращают действия и на месте ждут дальнейших распоряжений маршала.

3. По команде «Дистанция!» бойцы делают шаг назад и ожидают дальнейших распоряжений маршала в полной готовности продолжить бой.

4. По команде «Стоп, по местам!" — бойцы прекращают действия и занимают исходные позиции до объявления результата.

5. После объявления победителя бойцы без промедления покидают ристалище (разрешается задержаться, для того, чтобы отсалютовать сопернику, зрителям или судьям).

Маршал останавливает бой в случаях:

1. Выполнения запрещённого действия.

2. Поломки оружия или снаряжения.

3. Нанесения/получения травмы.

4. При потере оружия или снаряжения.

5. Сигнала бойца или секунданта об отказе от боя и признании проигрыша («выброс полотенца»).

6. Прекращения одним из бойцов координированных защитных действий (нокдаун).

7. Получения сигнала боковых судей об остановке боя.

Боковые судьи (счётчики) могут подать сигнал об остановке боя в случаях, оговоренных пунктами 2–6.

Боец, секундант, тренер могут сигнализировать об остановке боя в случае отказа бойца от продолжения (признания проигрыша), или в случаях, оговоренных пунктами 3и6.

Жесты обозначения ситуаций, нарушений, замечаний и предупреждений.

(дублируют голосовые команды)

После выполнения бойцами команды «Дистанция!» маршал жестом показывает виновному допущенное нарушение, затем объявляет санкцию и открытой ладонью показывает виновного бойца.

«Дистанция!» – две соединенные перед собой ладони разводятся параллельно в стороны.

«Сумо» – выталкивание противника – две вертикальные ладони, направленные от себя, совершают два отталкивающих движения

«Захват руки (дольше 1 секунды) или оружия» – левая рука обхватывает пальцами кулак правой руки. Правая рука при этом располагается вверх кулаком.

«Удар в затылок или шею сзади» – ладонь хлопает по затылку.

«Потеря оружия» – рука поднята ладонью от себя, кисть несколько раз сжимается в кулак с полным распрямлением пальцев.

«Удар в пах» – двойной хлопок спереди по поясу (ремню), обозначающий линию, ниже которой был проведён удар.

Секунданты

Боец может иметь своего секунданта. В случае, когда боец прибывает на турнир один, организатор назначает ему секунданта, либо секундантом может стать любой участник турнира.

1. Секундант готовит бойца к выходу на ристалище (помогает надеть экипировку и т.д.)

2. Во время боя секундант находится у ристалища в зоне безопасности.

3. Секундант может выйти к бойцу на ристалище (в случаях остановки боя по пунктам 1-3).

4. Секундант может подать бойцу краткую реплику (если этим не мешает работе судей).

5. Судьи выносят секундантам предупреждение, если реплики секундантов мешают работе судей.

6. После второго предупреждения секундант может быть удалён.

-----------------------------------------------------------------------------------------------

Дополнения и комментарии:

Заявки на участие (клубов и персональных бойцов) принимаются до 31 января. Не приславшие заявки к соревнованиям не допускаются.

В день соревнований - ни регистрации, ни приёма заявок проводиться не будет.

Почему до трёх ударов – потому, что один удар не гарантирует эффективного и уверенного выведения противника из строя. Даже попадание по голове может не причинить нокаута и требует добивания.

Почему до трёх победных сходов – чтобы максимально уменьшить «случайность» результата. Один сход можно выиграть случайно, но три схода демонстрируют системное преимущество.

Почему захват до 1 секунды – потому, что в ситуации реального уличного боя чревато задерживаться в захвате без результативных ударов дольше 1 секунды (могут напасть сбоку или успеть применить нож).

Почему голова и «зона вешалки» приоритетны – потому, что голова, лицевые кости, шея и ключицы – наиболее уязвимые области, влияющие на боевой потенциал и способность вести координированные действия.

